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SETH - Kapitel 1: Aztlan

Der 16.November 2034 war fir diese Jahreszeit ein ungewohnlich schwiller Tag, und das gefiel Nadine absolut
nicht, denn ihre Verfassung war nicht die Beste. Trotzdem freute sie sich auf das, was kommt: Es sollte ein Sohn
werden und ihr Ehemann, Norman Sanders und sie, hatten auch schon einen Namen fiir den Jungen: Er sollte
David heilen. Trotz der Tatsache, dass die Wehen kurz vor Mittag einsetzten, wurde sie medizinisch
hervorragend bei der Entbindung versorgt. Sie befand sich ndmlich in dem Aztech-Konzern-Krankenhaus in
Tampico, Aztlan. Die dortige Konzernstelle wird von Norman Sanders geleitet. Fir seine Frau liess er wahrend
der Schwangerschaft die besten Arzte auf sie aufpassen, damit ihr nichts passieren konnte. Und auch bei der
Entbindung waren mehr Mediziner als Krankenschwestern anwesend. Und so wurde David dann ohne
Komplikationen geboren.

Sehr frih wurde eine intensive Beziehung zu seiner Mutter erkennbar, denn Norman war ein vielbeschaftigter
Mann, den als Leiter der achtgroRten Aztech-Aussenstelle gab es einiges zu tun. So kam es auch schon ofters
vor, dass er geschéftlich verreisen musste, zumeist innerhalb Aztlans, aber auch manchmal in die CAS, die
UCAS, nach Japan oder Europa. So hatte Norman wahrend seiner frilhen Kindheit nicht viel von seinem Vater,
doch dass sollte sich radikal &ndern: 2040 starb Nadine an einer schweren Herzkrankheit und so nahm sich
Norman dem Jungen an. Aber anstatt nun mit seinem vielbeschaftigten Arbeiten etwas nachzulassen, nahm er
David lieber mit. Wéhrend seiner Besprechungen und Sitzungen schickte er David in die Tampico-Konzern-
Schule und auf langeren Reisen nahm er ihn mit. So lernte David schon friih viele interessante Teile der Welt
kennen. Wahrend der Fliige versuchte Norman seinem Sohn etwas beizubringen und David hatte einen guten
Verstand und er kapierte, was sein Vater Uber Konzerne, Wirtschaft, Marketing, Politik und Macht erzéhlte. Das
machte Norman stolz und da wuchs in ihm der Wunsch, dass Norman irgendwann in seine Ful3stapfen treten
sollte. Doch auf der Konzern-Schule war David eher der ruhige Einzelganger. Denn grade aufgrund der
Tatsache, dass er der Sohn von Norman Sanders ist, wurde er von vielen gemieden, und mit denen er zu tun
hatte, die wollten durch den Kontakt nur ihren personlichen Vorteil. Auch von Nachteil war es, nicht standig in
Tampico zu verweilen. So blieb David als einzige Person in seinem Leben sein Vater.

So wuchs David auf der ganzen Welt auf, auch wenn seine Heimat Tampico ist. Doch jedesmal, wenn er in die
Villa der Familie war, musste er an seine Mutter denken. Sie war nicht so wie Davids Vater. Sie war ruhig und
interessiert sich nicht fur die Wirtschaft und das Machtgefiige in und um Aztlan. Sie war nur eine sorgende und
emotionale Mutter zu David, und dass vermisste er. Doch Nadine war tot. So wuchs David weiter auf, und
obwohl er mit der High School noch nicht fertig war, hatte ihn sein Vater schon einen Platz auf dem College
reservieren lassen. Da er sich nun hauptséchlich auf die Schule konzentrieren musste, wurden die Reisen mit
seinem Vater weniger. Er teilte schon lange nicht mehr die Mentalitét seines Vaters, dass die Personen, die durch
héheres Schicksal zu Macht gekommen sind, diese auch zum eigenen Vorteil und somit zum Vorteil der Welt, da
sie der Kern dieser sind, zu nutzten. Er interessiert sich immer mehr fiir die Medizin und Heilung von
Krankheiten, wie die seiner Mutter Nadine.

Doch so brach das Jahr 2052 an und bevor David seine Abschluss angehen wollte, wollte ihn sein Vater in ein
tiefes Geheimnis von Aztech einweihen, damit er wiisste, wofir er seinen Abschluss macht: fur diesen Konzern,
der durch seine vielleicht unmenschlich wirkenden Methoden, die Welt verbessern will. Es ging um Projekt
»Nephthys“. Doch bevor Norman seinen Sohn in dieses Projekt, welches zur Zeit das wichtigste in Tampico war,
einweihen wollte, musste er noch etwas versicherungstechnisches klaren. Er reiste mit David nach Deutschland,
genauer gesagt nach Oldenburg, einer kleinen Stadt, die immer mehr zu florieren begann. Dort traf sich Norman
mit einem gewissen Klaus Telleri, einem Versicherungsagenten, der fiir eine deutsche Versicherungsfirma
arbeitete, die insbesondere groliere Konzerne versicherte und nun stand fiir Klaus Telleri der Coup seines Lebens
an. Das Projekt ,,Nephthys“ sollte bei dieser Agentur versichert werden, denn bei einer ausléandischen Firma
waére der Verlust fur Aztech zu kompensieren, denn innerstaatlich wiirde kein Geld wandern. So schlossen sie
einen Vertrag, der Klaus® Ansehen in der Firma enorm steigen liess und Norman gab es die Sicherheit, dass
wenn das Projekt aus irgendwelchen Grinden scheitern sollte, es finanziell kein Flop war.

Norman und David reisten zuriick und Norman hielt die Zeit fiir angebracht, den neugierig gewordenen Jungen
in das Projekt einzuweihen. Doch was David an diesem Tage sah und in Erfahrung gebracht hatte, liess ihn an
allem zweifeln, woran er geglaubt hatte. Die Menschheit retten, dachte war das Ziel seines Vaters, egal mit
welchen Mitteln, doch wenn die Mittel schwerer wiegen als der Vorteil? Und ausserdem, wo lag der Vorteil,
ausser vielleicht bei den Méachtigen Aztlans? Er wusste keine Antworten und er lief weg. Norman wollte seinem
Sohn etwas Zeit geben, sich zu sammeln und er liess ihn gewahren. Spater bereute er diesen Fehler.

SETH — Kapitel 2: Aztech’s Nephthys

Im Jahr 2052 sollte sich fur David Sanders sein Leben grundlegend andern. Er ist hinter das Geheimnis des
Projektes ,,Nephthys*, welches sein Vater in Tampico, Aztlan fiir Aztech leitet, gekommen. Uberall auf der Welt
werden Leute, die nicht wichtig zu sein scheinen, und um die sich nicht viele Leute gekimmert haben, entfiihrt.



Aber es sind keine normalen Menschen, sondern latente Magier, die ihre Kraft noch nicht entfaltet haben. Und
so wurden sie von Aztech entfilhrt, und wenn in ihnen das nétige Potential vorhanden war, wurden sie flr das
Experiment ,,Nephthys* ausgewdhlt. Waren sie nicht brauchbar, landeten sie in anderen Abteilungen. In welche,
dass wusste David nicht. Aber nun stand er vor einem anderem Problem. Was wurde aus den Teilnehmern von
»Nephthys“? Sie wurden nach Cuidad Madero gebracht, in eine Lagerhalle, in deren Komplex Aztech, oder
besser der Aussenzweig, den Davids VVater Norman leitete, das Projekt durchfiihrte. Sie versuchten durch Drogen
und andere chemische Substanzen die magische Kraft zu fordern und die Testobjekte in Kampfmagier mit
enormen Potential zu verwandeln. Dabei wurde ebenfalls versucht, ihren Willen zu brechen, so dass sie Aztech
nun als das Ein und Alles in der Welt ansahen. Aztech sollte ihr Gott werden. Sie hatten zu gehorchen und zu
tun, was Aztech von ihnen verlangte. So sollte es werden. Sein Vater erklarte es David sehr genau und nun war
der Zeitpunkt gekommen, an dieser Testreihe eine neue Droge zu testen. Die magische Kraft wurde gefordert,
doch dabei wurde neben der Kampflust auch der Selbsterhaltungstrieb geférdert. Den Willen der Testobjekte nun
zu brechen war schwerer denn je und so wurde nun eine neuartige Droge in hoher Konzentration getestet. Zu
diesem Zweck, so Davids Vater, war eine weitere Versicherung notwendig, denn das Projekt laufe schon seit fast
8 Jahren, doch war nicht sehr erfolgreich. Norman und David waren nun bei der Verabreichung anwesend und
David graute es, dass die Testobjekte schlimmer behandelt wurden, wie Ratten und Insekten. Es waren keine
Menschen mehr. Und wieder mussten sie leiden. Die Droge war zu hoch konzentriert. In unendlichen Schmerzen
und Winseln um Gnade brachen viele der Testobjekte zusammen. Einige verstarben gar. Nur ein Objekt, ein
junger Troll, mit der TON (TestObjektNummer) 18 hielt diesen Qualen stand. Ein Hoffnungsschimmer? David
wusste es nicht, aber er wollte es herausfinden. Als David und sein Vater das Testgelande verlassen hatten, lief
David fort. Sein Vater liess ihn gewéhren.

Nun sass David in seinem Versteck, etwas ausserhalb von Tampico, wo er sich 6fters zurtick zog, um zu lesen,
zu lernen oder einfach nur auszuspannen. Dieses Versteck kannte keiner, auch nicht sein Vater. So (iberlegte er
sich in aller Ruhe, was zu tun sei. Er schloss einen heldenhaften, aber fast unméglichen Plan. Er wollte sich auf
das Gelénde begeben und das Projekt sabotieren. So stand sein Entschluss fest. Und nach diese Tat wollte er von
seinem unmenschlichen Vater verschwinden. Aber wie? Wie sollte er aus Aztlan fliehen? Er machte sich
Gedanken und plétzlich sah er, wie ein Mann neben ihn stand und ihn ansah.

Dieser Mann behauptete lluvatar zu heien und ihm bei seinem Vorhaben zu helfen. Er war ein etwa
vierzigjahriger blonder Mann, schlank, grof? und schaute autoritdr aus, doch alles was er von sich gab, zeugte
von einer hohen Intelligenz und David wusste nicht, ob vor ihm eine Mensch steht oder ein Wesen, welches er
nicht zu identifizieren vermag. Doch obwohl David sich vornahm, die Sache alleine durchzuziehen, willigte er
ein, Hilfe von Iluvatar anzunehmen.

lluvatar Uberlies David den Sabotageakt, doch in 24 Stunden sollte er wieder beim Versteck sein, eine
Fluchtmdglichkeit wollte lluvatar bis dahin organisiert haben. So machte sich David, ohne zu wissen, ob er dem
Mann vertrauen kann oder nicht, auf zum Hauptdepot von Aztech in Tampico. Er drang in das Waffenlager ein,
denn sein Vater hatte die Codes nicht gedndert. Warum auch? Er hatte damit gerechnet, dass sein Sohn nach
kurzer Pause zuriickkehren wirde, um sich ihm anzuschliessen und dann irgendwann in seine Ful3stapfen zu
treten. Er war so vernarrt in seine ldee, dass er nicht die Moglichkeit beachtete, dass sein Sohn sich gegen ihn
stellen konnte. So gelang es David, etwas Sprengstoff unaufféllig zu entwenden und damit machte er sich auf
nach Cuidad Madero. Auch hier gelang er hinein, mit der Begrindung, er habe etwas vergessen. So konnte er
innerhalb des Geb&udes einige Sprengladungen anbringen. Und noch weiter beschleunigte ihn die Tatsache, dass
die Testobjekte dieser Reihe alle verstorben sind. Diese Reihe ist fehlgeschlagen, aber David wusste, wenn er
dieses gesamte Projekt nicht stoppte, miissen noch mehr unschuldige Personen leiden und gar sterben. Als David
die Ladungen platziert hatte und gerade das Gebaude verlassen wollte, sah er, dass TON 18 noch lebte, als
Einziger. Er wollte ihn mitnehmen, aber ihn fiel nicht ein, wie er ihn unbemerkt an den Wachen vorbei
bekommen sollte. Er musste seinen Plan andern. Er setzte einige Sprengladungen um. In seiner naheren
Reichweite befand sich kein Sprengsatz mehr. Diese Ladungen brachte er an der Riickwand der Lagerhalle an.
Er befreite TON 18, was nicht weiter auffiel, da die Arbeiter mit dem Wegrdumen der Leichen beschéftigt
waren. TON 18 war glicklicherweise bei Bewusstsein, so dass sie beide in Deckung gehen konnte. David dachte
an seine Mutter Nadine und legte dabei den Zeitzlinder um.

Es brach ein Inferno aus, welches sowohl David, als auch die Mitarbeiter noch nie gesehen hatten, und fir die
meisten Arbeiter war es auch das letze, was sie sahen. Alles was nicht durch die Detonationen vernichtet worden
war, wurde von den entstandenen Flammen ergriffen und verbrannt. Fiir David und TON 18 war es an der Zeit
durch die freigesprengte Riickwand zu verschwinden. Es war nicht leicht, den TON 18 war sehr geschwécht und
schon lange in Gefangenschaft. So musste David ihn stiitzen, was nicht einfach war, immerhin war TON 18 ein
Troll. Doch irgendwie gelang es den Beiden das Versteck zu erreichen und zu Davids Uberraschung wartete dort
schon lluvatar, mit einer modernen Vektorschubmaschine. David fragte sich, wie lluvatar daran gekommen war,
doch in diesem Moment war David nur dankbar, dass er sie bekommen hatte. lluvatar flog TON 18 und David in
die UCAS, nach Boston. Er liess sie dort ab und verschwand mit der Vektorschubmaschine so plétzlich, wie er
in Davids Versteck erschienen ist.

Was David nicht wusste ist, dass nach der Sabotage sein Vater sofort wusste, wer daflr verantwortlich war. Er
liess seinen Sohn suchen, er rechnete jedoch nicht damit, dass David Aztlan schon verlassen hatte. Des weiteren



war er sauer, da ,,Nephthys* sein Projekt gewesen war, und wenn er damit Erfolg gehabt hatte, wére er zu einem
der méchtigsten Manner innerhalb Aztlans geworden. Doch sein Sohn, der eigentlich mal sein Erbe antreten
sollte, hatte alles zunichte gemacht. Er musste wieder ganz von Vorne anfangen. Das Geld dafiir stammte von
einer durch diese Katastrophe bankrott gegangene Versicherung in Deutschland. Norman bekam zumindest
einen GroRteil des investierten Geldes zuriick, aber er musste einen Teil dafiir hergeben, Klaus Telleri
auszuschalten, da er zu viel Uber das Projekt wissen kdnnte. So heuerte er den Killer Cube an, der seine Opfer
liebend gerne zerstiickelte. Das war Norman egal, er wollte nur einen méglichen Mitwisser ausschalten. Cube
erledigte seinen Job vorbildlich.

David hatte sich von seinem Sparkonto, welches sein Vater fur ihn angelegt hatte, sein Geld abgeholt und es
sicherheitshalber in Boston waschen lassen. Es waren dann noch insgesamt fast 2 Millionen Nuyen. Dies war
sein Kapital in die Zukunft, zumindest hoffte er dieses.

TON 18, der sich bei David bedankte, musste auch untertauchen. Zwar wusste keiner, dass er Uberlebt hatte, aber
sollte irgend jemand herausfinden, was er durchgemacht hatte, konnte das sehr geféhrlich werden. So mussten
sich die beiden trennen. Zuvor verriet TON 18 David noch seinen richtigen Namen und seine Herkunft: Peter
Wayne aus Manaus / Amazonia.

David verschwand in die Schatten und legte sich eine Ubergangsidentitit zu, mit der er nach Norwegen reiste.
Dort tauchte er unter und liess sich von seinem Geld ,,verédndern®. VVon einem erfahrenen, alten Chirurgen, liess
er sein AuReres verandern. Seine aztlanischen Gesichtsziige wurden zu skandinavischen. Er unterzog sich auch
einer Haarwurzelbehandlung. Seit dieser Zeit wachsen ihn keine braunen Haare mehr, sondern blonde. Auch
liess er sich seiner Fingerabdriicke plastisch verandern. Ebenfalls besorgte er sich eine neue, zuverlassige
Identitat. Er war nun Sven Gibson aus Linkdping / Schweden. Er reiste dort hin und entschloss sich dann, beim
Militar unterzutauchen. So trat er 2053 in die schwedische Armee ein und integrierte sich sehr schnell. Von
seinem restlichem Geld liess sich Sven vercybern, um sowohl in der Armee, als auch in seinem ,privaten‘
Leben, besser auszukomen.

In der Armee war Sven eher ein Einzelgéanger, wie David in der Schule. Doch diesmal waren die Griinde andere.
Er wollte keine Freunde. Er wollte nicht, dass irgend jemand auch nur ansatzweise von seiner Vergangenheit
erfahrt. So gaben ihn seine Kameraden mit der Zeit den Namen Seth und Sven hielt ihn fur so bezeichnend, dass
er ihn beibehielt. Doch der Einzelgénger, der auch sonst wenig auffiel, arbeitete sich langsam im schwedischen
Miltidr hoch, um dann irgendwann gegen das Grauen, welches Aztech mit seinem Vater verbreitet, anzugehen.
Doch noch war die Zeit nicht reif, noch musste er abwarten....

SETH - Kapitel 3: Moiren

Seth hat sich zum Ziel gesetzt, gegen die Methoden von Aztech anzugehen. Er ist untergetaucht und wartet nun
auf eine Chance. Diese Chance sieht er nun in Deus. Deus will, wenn Drake die Wahrheit sagt, genau wie Seth
gegen die groflen Konzerne, wie Aztech einer ist, angehen, um zu verhindern, dass sie ihre Machtposition in der
Welt so weit ausbauen, dass sie mehr oder minder zu den Beherrschern der Welt gehdren. Und Seth weil3, dass
ein Konzern wie Aztech, sich nicht im geringsten fir ein menschliches Leben interessiert. Fur solche Konzerne
gibt es nur den eigenen Vorteil zum Nachteil der Menschheit. Und Deus gibt Seth die Mdglichkeit, endlich etwas
zu tun. Er weil}, dass er nicht viel verdndern kann, aber etwas zu tun, ist ihm genug. Er will so lange
weiterkdmpfen, bis es fiir die Menschheit unter der Knechtschaft der Konzerne wieder eine Hoffnung gibt.

Seth ist zwar ein Einzelkdmpfer und mag einige in seinem Team vielleicht nicht, aber er weil3, dass sie auf ihre
Art ebenfalls gegen das Selbe ankdampfen. Daher toleriert er sie.

Seine Handlungsweise war schon immer duster, und er selber hat nach dem Erlebten nicht geringsten Skrupel, in
seinem Kampf ebenfalls zu téten. Man kann die Leute, die wie sein Vater, sich hinter dem Deckmantel von
Konzernen verstecken nur besiegen, wenn man einen Teil ihrer Mentalitadt annimmt. Und den kennt Seth nur zu
gut von seinem Vater. Daher hat sich Seth schon damals bei der Sabotage von ,,Nephthys* dazu entschlossen, zu
toten, denn er ist sich sicher, dass das Ganze nur so zu einem Ende kommen kann. Ausserdem will er die
Unschuldigen retten, da ist es nur logisch, die Schuldigen zu beseitigen. Seth weil3, dass er auf einem schmalen
Grat wandert, doch manche Mittel sind erforderlich, so lange unschuldige Menschen wie Peter oder Nadine
leiden missen. Zwangsldufig ist sein weiteres Interessengebiet das Heilen, und so lange das Toten nicht
erforderlich ist, will er der Heilung von Menschen und Metamenschen nachkommen. Dies kann in seinem
Kampf ebenso von Vorteil sein.

Im Grunde hat Seth nur vor einem Angst: Im Kampf gegen seinem Vater zu friih aufzufliegen, denn er weifR,
dass dies sehr wahrscheinlich sein Tod bedeutet und daher hofft er, dass sein Auffliegen sich noch lange
hinauszdgert wird, denn noch ist fur ihn viel zu tun....



SETH — Kapitel 4: Deus

2061:

Seth, oder besser Lt. Gibson, hatte sich mittlerweile erfolgreich im norwegischen Armeestutzpunkt
Karlskrona seine Sporen verdient und wurde dann, zu seiner Uberraschung nach New Mexico (nahe der
Confederated American States) nach Dreamland versetzt

dort traf er auf drei andere Personen, die ebenfalls dorthin versetzt wurden:

Houdini: ein aus Ute Nation stammender Soldat mit dem Namen Lucky Punch

Locher: ein aus Rufland stammender Soldat mit dem Namen Ivan Popkoff

Duke / Paladin: ein aus dem United Kingdom stammenden Soldaten mit dem Namen Michael Knight
zuerst wurden die Vier von ihrem neuen Vorgesetzten, Cmdr. McPhee , empfangen und in einem
magisch getarnten Fahrstuhl in ein unterirdisch angelegten Komplex gebracht

dort wurden sie von ihrer Einsatzleiterin empfangen, die sie alle noch von ihrer Abkommandierung
kannten: Mrs Bucannen

dann wurden sie von Mr. Drake eingewiesen: Drake ist der Besitzer des Konzerns Deus, der von
Dunkelzahn ins Leben gerufen wurde und Drake (ibergeben wurde. Deus ist ein Deckkonzern und ist in
Wirklichkeit ein gemeinsames Kontingent aus verschiedenen staatlichen Armeen, die neben
Terrorismus und anderem, insbesonders darauf aus ist, zu verhindern, dass einer der grolRen zehn
Konzerne nicht an absolute Macht gelangt. Eine der sogenannten Excalibur-Teams sollen Houdini,
Locher, Duke und Seth zusammen mit zwei weiteren Teammitgliedern bilden

so lernten die vier sich gegenseitig und ihre neue Umgebung kennen

nach kurzer Zeit wurden die zwei weiteren Teammitglieder aufgenommen:

Snakebite: ein aus den United Canadian And American States stammender Soldat

und Bull: ein aus den Sioux Nation stammender Soldat und ernannter Anflhrer des Teams

diesmal blieb zum Kennenlernen keine Zeit, denn auf das neue Team wartete der erste Auftrag:
Kontaktaufnahme mit dem Kontaktmann Dimonett Twohearts, einem Lehrer am Wilcon College in
Salem, Tir Tairngire, der dem Team weitere Instruktionen geben soll

chirurgische Manipulation des menschlichen Aussehens von Houdini, Ivan, Paladin, Bull, Snakebite
und Seth in elfisches Aussehen; zusétzlicher Einbau von Cortex-Schadelbomben aus
Sicherheitszwecken

dann Fallschirmabsprung des Teams im Grenzgebiet Salish-Shidhe / Tir Tairngire und FuRmarsch nach
Salem, dabei nur Kontakt zu einem Elfen namens John, zusammen mit seinem Bargest; bei
FluBiberquerung wurde Seth hinweg gespiilt, konnte aber gerettet werden, auch wenn ein Grofteil
seiner Ausrlistung verloren gegangen war

Eindringen in Salem durch die Barrens, dann Versuch Uber den Zaun in den politischen Bezirk zu
gelangen; Houdini sprang uber den Zaun und wollte Strom des Zaunes lahmlegen, dabei jedoch
entdeckt, konnte aber fliehen; die anderen Teammitglieder ausser Paladin konnten sich unauffallig
zuriickziehen; Paladin wurde gefangengenommen

via Telefongespréch mit Mrs Bucannen lieB Bull Paladins Cortex-Schadelbombe aus
Sicherheitsgriinden aktivieren

Houdini versuchte mit Twohearts Kontakt aufzunehmen, wéhrend das restliche Team sich trennen
musste, um unterzutauchen

Houdini stellte Kontakt mit Prof. Shawn Lawerty her, welcher der Nachfolger des kirzlich verstorbenen
Twohearts ist; Einweisung in den Auftrag durch Lowyr, dem Drachen und am néchsten Tag
Wiedervereinigung des Teams

der Auftrag: Wetwork, Opfer: Sell Vileon, der reiche Sohn eines Grundbesitzers, Vertrauter des
Prinzregenten, Aspektmagier, steht in Verbindung mit einer gefiederten Schlange namens Malakai und
hat sich zur Zeit in die Villa seines Vaters in Portland zuriickgezogen

dem Team schloss sich ein mysteridser Ndachtliche an, der erst spater seinen Namen - Eidolon —
preisgab

Flug nach Portland und Kontakt mit Jacqueline, einer Unterstellten eines gewissen Mr. Enterich
Snakebite drang uber die Matrix in die Villa ein und erhielt neben Informationen wie Baupldne und
Sicherheitsanlagen auch Inhalte aus Vileons Tagebuch, in dem er zugibt, dass er seine Mutter der
Schlange ausgeliefert hat, wovon seine Zwillingsschwester Celina, mit der er 6fters Streit hat, nichts
wusste; Celina setzte sich u.a. fiir ein Obdachlosenprojekt ein

Eidolon stellte in einem Obdachlosenheim Kontakt mit ihr her und fiir die Wahrheit Gber den Verbleib
ihrer Mutter, gab sie Informationen, wie zum Beispiel einen Geheimgang, preis; auch sie will ihren
Bruder nun tot sehen



so wurde spater ein Treffen im ,,Charles Bronson“ arrangiert, wo Celina zusammen mit einem
»Schamanen® namens Spectre die Runner weiter einwies und sich das Recht rausnahm ihren Bruder
selber zu téten

zuriick im Hotel wurden das Team von Tir-Truppen attackiert und konnten nur schwer verletzt in die
Kanalisation entkommen; Seth wurde todlich verwundet, aber von einen dort lebenden
Rattenschamanen namens Ranky gerettet; Runner tauchten bei einen Ork namens Flicker unter und
stellten Kontakt mit einem der ersten Decker (iberhaupt her, Gideon, und Snakebite brachte ihn dazu ein
Zeitfenster von 15 Minuten fir den Run einzurichten; bei der Konversation wurde Snakebite als
unbewusster Verréter entlarvt

das Team drang mit Celina und Spectre ein, Celina wurde getdtet, Spectre kiimmerte sich um Malakai
(und wurde dabei wohl auch getotet); das Team selber kiimmerte sich um das Wachpersonal und konnte
dann Vileon umlegen; dann Anlegen von Sprengladungen, Flucht aus der Villa und Zinden des
Sprengstoffes (Spuren wurden verwischt, Malakai soll aber angeblich entkommen sein und die Auren
der Té&ter kennen)

das Team ruhte sich bei Prof. Lawerty aus und reiste dann zurtick nach New Mexico, dort wurde Cmdr.
McPhee als Verrater entlarvt, der auf Snakebite einen Initiatenzauber gelegt hatte

das Team erhielt eine Woche Urlaub

daraufhin erhielt Cmdr. Bull einen neuen Befehl: Das Team sollte sich in St. U-Top, UCAS, (nahe dem
Dreilanderengpass UCAS, Quebec und Alquinkian-Manitoo Council) als Beamte von LoneStar
ausgeben, um dort undercover zu arbeiten und einen geplanten Mord an einem Vorstandsmitglied von
Seader-Krupp Coporation zu verhindern; daher nahm jeder Decknamen an: Cmdr. Bull wurde Sergeant
Roger Recard, Lt. Houdini wurde zu Third Grade Colen Jacops und Seth wurde zu Third Grade Jack
McGarvey (Lt. Cmdr. Ivan und Lt. Snakebite wurden erst spater dazugezogen)

dem Team wurde ein auswartiger Runner namens Arch Angel aus den ADL zur Seite gestellt, einem
Hermetischen Magier (dieser nahm die Identitat Third Grade Toby Silverman an)

nach einer Woche normaler LoneStar-Streifen-Aktivitaten fand das Team eine verstimmelte Leiche, die
laut Obduktionsbericht ein gewisser Jack Ohlson war, und von einen Wesen verstimmelt wurde,
welches ein Wendigo oder &hnliches gewesen sein kdnnte; ausserdem wurde Anwendung von Magie
ersichtlich, sowie die Tatsache, dass das Opfer an einer unheilbaren unbekannten Krankheit
(Magenkrebs) gelitten hatte; auffallig auch, dass das Nebennierenmark (Adrenalin-Zentrum) komplett
entfernt wurde

dann stiessen auch Ivan und Snakebite zum Team; Lt Cmdr. Ivan wurde zu Third Grade Pit Johnson
und Lt. Snakebite wurde zu Third Grade Conrad Staker

dem Team wurde der Fall zur Auflésung von ihrem Vorgesetzten LoneStar-Préasidenten F. Murphy
Ubertragen; Verfolgung einer Spur und Fast-Kontakt mit dem Wesen; Fund einer weiteren Toten;
Obduktionsbericht &hnelt dem des ersten Opfers

plétzliche Rickkommandierung

Seth, Houdini und lvan machen in Santa Fe Urlaub

diese drei wurden dann zu Mr. Drake kommandiert und offerierte ihnen, dass sie ab sofort nicht mehr
fir Deus arbeiten (im Gegensatz zu Bull und Snakebite), sondern als freiberufliche Runner bei Mr.
Drake angestellt sind, zusammen mit zwei weiteren Runnern, einem Decker mit dem Namen Palpatine
und ein Schamane mit dem Namen Scoff; dieses Team soll sich in einer Grof3stadt einen Namen als
Runnergruppe machen, und gelegentlich Auftrdge annehmen, die ihnen Mr.Drake vermittelt, so auch
jetzt:

von einem Mr. Johnson erhielten die Runner folgenden Auftrag:

Reise nach Kairo, Agypten, dort in den Konzern Datschihat (groRter Konzern Agyptens) eindringen und
1) eine Datei mit dem Namen ,,Projekt Allah“, sowie belastendes Material gegen Abu el Hashim finden,
den Anfihrer der Wistenflichse (Kampftruppe von Datschihad, bestehend aus Ki-Adepten) und 2) den
Aufenthaltsort von Michael Suhadin (Président von Datschihad), den man eine Verbindung zur
Extremistengruppe ,,Allahs Faust* nachsagt, herauszufinden

so reiste das neue Team nach Kairo und machte sich dort auf Informationssuche (Informaten:
Verbindungsmann in Israel, ein Mann namens Hakim, sowie ein Puffmutter namens Miranda)

Abu el Hashim, Anfiihrer der Wistenfiichse, ca. 50 Jahre alt, ein guter Schiitze, friiher in der Intifada
(Extremisten, die gegen Israel vorgingen) und seit 15 Jahren bei Datschihad; soll angeblich ein Fairlight
im Schédel haben, ein Geriicht besagt sogar, dass er einer der ersten Otaku sein soll; er hat sich viele
Jahre mit den Schwachpunkten bei Datschihad beschéftigt; wohnt in einer Villa nahe dem ,Tal der
Konige*

Michael Suhadin, Prasident von Datschihad seit 15 Jahren, Gibernahm den Konzern damals von seinem
Vater Mohabid Suhadin, einem ehemaligen lybischen Diplomaten; fiihrte den Konzern zu immensen
Reichtum (fur viele ein Ratsel) und errichtete das ,,Tal der Kdnige* in Kairo (Datschihad liess u.a. die
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Sphinx verstzen); ist Mitte 30 und charismatisch; ist oft Uberraschungsgast bei nationalistischen High
Society-Partys; soll in Begleitung eines 6stlichen Drachens namens ,,Taoka“ sein; sein Aufenthaltsort
ist eines der best geschiitzten Geheimnisse, Geriichten zufolge soll er in einem Flugzeug leben, welches
stets in der Luft ist; ebenfalls kursiert das Geruicht, dass er der inoffizielle Anflihrer von ,,Allahs Faust*
ist, und von Miranda erfuhr das Team, woher er sein Geld hat: er soll dieses Geld von Taoka haben, den
er auf irgend eine Weise als Sklave halten soll

doch dann geriet das Team in eine unvermittelte SchieRerei, die dazu fiihrte, dass das Team zerschlagen
wurde; Seth tauchte in Agypten unter, um spéter in die UCAS zu fliehen; seine Teamkollegen sah er
vorerst nicht wieder

zuriick in den UCAS nahm er Kontakt mit Deus auf und er wurde von seinem Posten zurilickgestellt; er
kehrte zum Militdr nach Karlskrona, Schweden zurlick

Kapitel 5: Bacchus

etwa ein halbes Jahr spater nimmt Seth Urlaub, um diesen in Seattle, UCAS zu verbringen; in Seattle
angekommen, nimmt die Schieberin Marita Kontakt mit ihm auf und vermittelt ihm einen Job als
Runner

er trifft sich mit einem Mr. Johnson, welcher ihm, sowie vier weiteren Runnern einen Job anbietet; das
Runner-Team, bestehend aus Joe Lambért, einem Decker, Fire(Wulf), einem Magier, Sven Jacob,
einem Ki-Adepten, sowie Mr. Blue, einem elfischen Ranger, nimmt den Auftrag an, Kevin McDerling,
den Préasidenten des mittelstandigen Konzerns namens Karlsons Industries aus einem Hotel wéhrend
einer Party zu extrahieren

nach diversen Run-Vorbereitungen macht sich das Team auf den Weg zum Hotel, getarnt als Géaste der
Party; bei dem Versuch, Kevin McDurling zu extrahieren gerdt das Team um Seth an zwei weitere
Runner-Gruppen, die ebenfalls den Auftrag haben, McDurling zu extrahieren; es kommt zu einem
Feuergefecht, bei dem Seth schwer verletzt wird, er kann jedoch in ein Krankenhaus gebracht werden;
McDurling wurde von einer der anderen Gruppen extrahiert, so dass das Team um Seth leer ausgeht
Seth erholt sich rasch, doch bevor er sich auf den Heimweg nach Schweden macht, nimmt er noch
zusammen mit Mr.Blue einen kleinen Bodyguard-Job an, bei dem es zwar zu einem Feuergefecht
kommt, doch der Auftrag kann erfiillt werden

so reist Seth wieder zuriick zu seiner Einheit nach Karlskrona, Schweden, um dort seinen Dienst weiter
zu verrichten

einige Monate spater trifft Seth Mr.Blue, der sich nun Lou nannte in Berlin, ADL wieder; sie wollen
einen gemeinsamen Run annehmen, doch Seth wird wieder nach Schweden beordert

2062:

weitere Monate spéter wird Seth im Auftrag des schwedischen Militdrs kommandiert, um dort
diplomatische Aufgaben zu erledigen; er Gibernimmt Aufgaben in der schwedischen Botschaft

er nimmt sich eine Unterschicht-Wohnung und drei Tage spéter wir in der Nachbarwohnung
eingebrochen; als Seth dieser Sache nachgehen will, trifft er auf ein Team Runner, dass er sich
anschlief3t

die Runner: ein Scharfschiitze namens Diablo, zwei Sams, der Troll Cannon und Fireball, sowie ein
Schamane namens T’Wen

der Auftrag: von einem Johnson angeheuert, sollen die Runner seine ehemaligen Ki-Adepten-
Schitzlinge ausfindig machen und eliminieren; nun befinden sich die Runner in der Wohnung der drei
Ki-Adepten, doch diese ist leer; die Befragung des Hausmeisters Malkovich ergab, dass sich die Drei zu
einem Chummer namens Pete abgesetzt haben; Malkovich kann ihnen noch die Adresse mitteilen, bis
sich Diablo seiner annimmt

auf der Autofahrt nach Pete fahren die Runner jedoch einen Mann zu Tode, und da sein Bruder unter
Schock steht und wohl einen Angriff auf ihn erwartet, bietet er den Runnern einen Schatz an; so flhrt
Borgum die Runner unter die Erde, doch dies war wie zu erwarten eine Falle, und die Runner missen
sich einer Gruppe orkischer Ghule entledigen

doch sie finden auch eine Truhe und als die Runner versuchten, an den Inhalt zu kommen, erschien ein
Dschinn, der ihnen ein Ratsel stellt; nach mehreren Antworten und somit Angriffen des Dschinns,
gelang es, das Rétsel zu 16sen; in der Truhe befinden sich zwei Gurtel

mit einem gdrtelt sich Cannon, und der ,verfluchte Gurtel der magischen Geschlechtsumwandlung*
entfaltet seine Wirkung an Cannon; der Gdrtel 1&sst sich danach nicht mehr abnehmen

der andere Gdrtel verleint T’Wen jedes Mal wenn er den Gurtel um hat, die Starke eines Béren

so macht sich das Team wieder an die Oberflache, wobei Cannon jedoch ziemlich sauer zu sein scheint



bei Pete angekommen, ibernahm die angesauerte Cannon die ,,Verhandlung“ mit Pete und erfuhr, dass
sich die drei Ki-Adepten in einer Lagerhalle mit einer Gang befanden

so begibt sich das Team dort hin und mit einem Uberraschungsangriff aus Betdubungsgas, Speerfeuer
und Scharfschiitzen gelang es dem Team, die Gang und die Ki-Adepten auszuschalten

so erhdlt jeder seinen Lohn von 20.000 ¥ und nach einem Austausch von Telefonnummern trennt sich
die Gruppe; Seth nimmt seinen Auftrag wieder auf

einen Monat spéter erhélt er von einem Johnson eine Mitteilung zur Auftragsvergabe; am Treffpunkt
trifft Seth auf drei weitere Runner: den Ki-Adepten Joschi, den russischen Nahkampfer Jason und die
Klaue Mimic; zusammen mit ihnen, erhélt Seth eine Adresse eines Seattler Nobelrestaurants; sie
begeben sich dort hin und treffen ihren Auftraggeber

der Auftrag: eine suidwestlich von Seattle im Pazifik liegende Insel mit einem Forschungslabor, auf der
sich aufgrund eines Streikes nur noch das Wissenschaftspersonal befindet, gilt es zu tbernehmen und
eine Zeit lang gegen &ulRere Angriffe zu verteidigen; die Reise dort hin soll mit einem Hovercraft
erfolgen, welches vorher von einem bestimmten Punkt zu stehlen ist

das Druckmittel: Johnson gelang es mit Hilfe von Armbéndern, die angeblich zur Lokalisation im
Restaurant dienen sollten, Blut der Runner zu stehlen; nach Erledigung des Runs wiirden sie es
zusammen mit dem Lohn wiederbekommen

so nimmt das neu zusammengewiirfelte Team den Auftrag an und machen sich zum Aufenthaltsort des
Hovercrafts; mit einem schnellen und prazisen Schlag, konnte das Hovercraft ohne grof3e nennenswerte
Probleme entwendet werden

also begibt sich das Team nun auf die drei Tage andauernde Reise zur Pazifikinsel; dort angekommen
verstecken sie das Hovercraft im Unterholz und schlagen sich zu den Forschungseinrichtungen durch
ohne grofRe Mihe gelangt es dem Team die zehn Wissenschafter zu Giberwéltigen und wegzusperren

nun bereitet sich das Team auf die Verteidigung der Stellung vor und nur einen halben Tag landet ein
Helikopter an der anderen Seite der Insel

das dort gelandete Team schlédgt sich ebenfalls zu den Geb&uden durch, wobei deren Vollmagier ein
grofRes Problem zu sein scheint; nur mit viel Glick gelingt es Mimic, den unsichtbaren, aber von
Joschis Watchern markierten Magier zu eliminieren; danach wendet sich das Blatt und die restlichen
Angreifer werden durch Joschis Manabélle und Jasons Hochexplosivgranaten auller Gefecht gesetzt
dann wird das Team ans Festland zuriickberufen; sie treffen sich wieder mit ihrem Auftraggeber in dem
Nobelrestaurant und erhalten ihre Blutproben (von Seth untersucht, es sind ihre in der vollstandigen
Menge) und einen Lohn von jeweils 50.000 ¥.

des Weiteren wird dem Team offenbar, dass ihr Johnson und die Johnson des anderen Teams Uber den
Ausgangs des Gefechts gewettet haben, um 10 ¥.

das Team verabschiedet sich voneinander und jeder geht wieder seiner eigener Wege; Seth nimmt
seinen Job wieder auf

kurze Zeit spéter erfahrt Seth von den Vorféllen in der Ukraine (Deus verbiindet sich mit der
Terrororganisation NWO und Ubernimmt die Macht in der Ukraine) und versichert Drake, dass er auf
seiner Seite steht und sich der Drake Foundation zugehdrig fiihlt und nicht Deus Incorporated

einen Monat spéter werden Seth zusammen mit T’Wen, Joschi, sowie einen Deus-Techniker namens
McGyver und einem schamanistischen Zwerg namens Seller in den Puyallup-Barrens Zeugen, wie ein
Kostiimierter ohne Cyberware und magische Aktivitaten einen Uberfall vereitelt; dabei fiihrt er sich auf,
wie ein Superheld aus einem amerikanischen Comic

da sie Zeugen dieses Uberfalls sind, werden sie auf dem Schlag weg von Mr. Capone, den in Puyallup
ansassigen Mafiaboss angeheuert, den Kostimierten zu téten, da er ihm seit einigen Tagen gehorig die
Geschafte vermasselt; die Runner, die den Auftrag annehmen und mit einer Granate auch einen
angemessenen Lohn aushandeln kdnnen, machen sich auf die Suche, finden jedoch nichts heraus

also fingieren sie einen Uberfall und schon taucht der Kostiimierte auf, der offensichtlich verriickt zu
sein scheint; so findet T’Wen durch einen Beherrschungszauber von dem Kostumierten heraus, dass es
sich bei ihm um einen Mann namens Edward Meyheim handelt, der vor etwa zehn Jahren einen
Autounfall hatte und seit dem mit einigen Gaben gesegnet sei; vor einigen Tagen habe er sich
entschlossen, ein namenloser Superheld zu werden; offensichtlich ist, dass er seit dem Autounfall auch
einen gehorigen Knacks abbekommen hat, und so entscheiden die Runner, ihm in ein Sanatorium
einzuliefern; des weiteren beschmieren sie seine Kleidung mit Blut

mit der Kleidung und einer versteckten Kamera begeben sich die Runner wieder zu Mr. Capone und
geben den Auftrag als erledigt an; auRerdem entlocken sie ihm noch einige Aussagen Uber von ihm
gefuhrte kriminelle Aktivitaten; die Runner erhalten ihren Lohn

das aufgezeichnete Material wird an diverse Medienunternehmen geschickt und so war LoneStar
gezwungen, Mr. Capone zu verhaften



die Runner tauschen ihre Nummern aus und mit McGyver unterhélt sich Seth noch (iber die Situation
bei Deus und in der Ukraine; daraufhin kindigt McGyver bei Deus, da er sich eh mehr dem
Shadowrunner-Dasein zuwenden wollte; die Runner gehen wieder ihrer getrennten Wege

einige Tage spater trifft Seth in der Kneipe ,,Limerick® auf einige andere Runner: ein Decker namens
Sinister, ein Magier namens T’Wen und zwei weitere Gestalten; er tauscht sich mit ihnen ein wenig aus,
und da Sinister einige Informationen lber die Ukraine zu haben scheint, die nicht publik sind, ndhern
sie sich aneinander an

einige Wochen spater wird Seth von Marita angerufen und wird zu einem Taliskramer namens Cockie
weitervermittelt, der einen Johnson fiir einen Auftrag an der Hand haben soll

also meldet sich Seth bei diesem Cockie und trifft neben Joshi auf zwei weitere Runner: den magisch
begabten Elfen Cain und der Elfe Dana; der Auftraggeber stellt sich mit dem Namen Florian Key vor,
er ist der Produzent der Punk-Metal-Band ,,Arrested Education®, und da bei einem Bombenanschlag auf
die Band einige Mitglieder der Crew getdtet wurden, bedarf die Band wéhrend ihrer noch einwdchigen
Aufenthaltszeit in Seattle einiger Bodyguard, die Runner

als Dana uber Mafiakanéle weitere Informationen sammeln wollte, entschlief3t sie sich, aus der Sache
auszusteigen und die Runner haben prompt die Mafia im Verdacht; eine genauere Befragung Keys
entlockt ihm die Aussage, die Tochter von Don Luigi nach einer Kifftour mit Leadsédnger Kashack
gestorben ist und Don Luigi nun Rache geschworen hat

anstellen von Dana kann Cockie noch eine junge magisch begabte Elfe namens Snoop engagieren;
gemeinsam begeben sich die Runner am néchsten Tag ins in Bellevue befindlichen ,,Placa“, um dort auf
die Band zu treffen

LArrested Education”: Kashack: menschlicher Sénger, bekannt durch seine Aggressivitat und
Drogensucht; Tarantula: zweite Séngerin, Zwergin mit einem Cybertorso; Potter: E-Gitarrist,
menschlicher Homosexueller; Rotten: Drummer, Troll, entstellter Schlager; Disonence: Keyboard, Elfe
so riegeln die Runner die Etage des Placas ab und klaren mit den Band-Mitgliedern die Fronten,
nachdem Kashack die Runner mehr als beschimpft hat; den Runnern fallt auch auf, dass das
Arbeitklima der Band bei weitem nicht das Beste ist und so werden die anderen Runnern unter
Augenschein genommen, um nicht von einem Verrater aus den eigenen Reihen tberrascht zu werden
am Abend macht sich die Band auf zu ihrem ersten von sechs Auftritten in Seattle; es geht los im in
Snohomish gelegenen ,,Starlight; wahrend Seth bei der Crew mitfahrt und der Wagen einen Platten
erleidet, wird das Fahrzeug mit der Band und Snoop, Cain und Joshi an Bord, von Unbekannten
Uberfallen; nur mit viel Gliick gelingt es ihnen, die Angreifer in die Flucht zu schlagen; da Key bei dem
Angriff verletzt wurde, versprach er sich; ein im ,,Starlight* durchgefiihrter Beherrschungszauber von
Snoop liel ihn dann alles gestehen:

als die Tochter des Dons gestorben war, hat er sich mit der Produzentin von Starcase Records, Melissa
Everrich, in Verbindung gesetzt, um (ber das weitere Vorgehen zu beratschlagen; da die
Verkaufszahlen von ,,Arrested Education” am Fallen waren und die Band eh nicht mehr lange existiert
hatte, entschlossen sie sich Kashack der Mafia auszuliefern, um durch den Tod des Sé&ngers der Band
noch einen letzten Popularitatsschub zu besorgen; um die Band nach der ersten Bombe in Sicherheit zu
wiegen, heuerte Key unerfahrene Runner an, um so alles zu vertuschen, doch die Runner waren
erfahrener als er dachte; das Gestandnis wurde aufgezeichnet

das Konzert wurde abgeblasen und die Band informiert; daraufhin I6ste Kashack die Band auf; ein Teil
des Gestandnisses, der Keys Schuld an einem Mord aufzeigt, wurde an die Mafia gesandt; mit einem
zweiten Teil, in dem der Name von Melissa Everrich fiel, wurde dazu benutzt, um sie zu erpressen; die
Erpressung ging auf, und die Runner erhielten ihren Lohn plus Schweigegeld

einige Tage spater war den Nachrichten zu entnehmen, dass Florian Key tot aufgefunden wurde

ein paar Wochen spéter wird Seth von Sinister kontaktiert, da dieser einen lukrativen Shadowrun zu
vermitteln hat: Seth, Snoop, Cain und Joshi sollen in zwei Tagen wéhrend einer High-Society-Party im
Tacatomy-Tower aus dem privaten Deck der Vize-Présidentin von Tacatomy eine Datei namens
,Dritich* entwenden; die Runner sagen zu

weitere Informationen: Tacatomy ist ein Konzern fir Sicherheitstechnik und Tochterfirma von
Aztechnology; Président ist Phil Hollyday und Vize-Présidentin Tamara Fernandez; bei dem Tacatomy-
Tower handelt es sich im einen Turm in Downtown Seattle, der u.a. eine Einkaufsmeile enthalt; bei der
Party in zwei Tagen erscheinen u.a. eine Abordnung aus Tir Tairngire von portland Chemical; die
Runner erhalten von Sinister gestellte Identitaten, um an der Party teilzunehmen: Snoop wird zu Jakina
Ischibaschi, Sicherheitsabteilungsleiterin von Palatika United Food, Indonesien; Seth ibernimmt den
Part von Wolfgang Arnbrecht, Sicherheitschef von Palatika United Food, hat flinf Jahre in der ADL-
Armee gedient; Cain ist Paolo Willcox, amerikanische Bodyguard von Ischibaschi und Joshi ist Mike
McCollister, schottischer Bodyguard von Arnbrecht

Seth und Joshi bereiten sich auf den Run vor: Joshi entdeckt u.a. in der Einkaufsmeile des Tacatomy-
Towers einen Japaner, der ihn beobachtet, jedoch nicht herausriickt, warum er ihn verfolgt; dann



entdeckt Joshi ein unbekanntes Amulett; Seth trifft sich mit Snoops Freund Rabblerowser, einem Sam
und Schieber und kauft einige Talentchips ein, die fir den Run wichtig zu sein scheinen

Snoop und Cain haben derweil andere Probleme:

nachdem Snoop und Cain auf unbekannte Art und Weise miteinander geschlafen haben und sich nur
noch Cain daran erinnern kann, findet dieser heraus, dass Snoop schwanger ist; da er nicht zugeben
will, dass er der Vater ist, versucht er es irgendwie von sich zu schieben, und als ein Magier-Freund von
Snoop einen Blick auf den sehr schnell wachsenden Embryo wirft und feststellt, dass es ungeheure
magische Energien in sich birgt, fallt er tot um

(Was nur Cain weil3, ist die Tatsache, dass er ihn mit einem Zauber getdtet hat, da er beflirchtet, dass
der Magier erkannt haben kdnnte, dass Cain der Vater des Kindes ist)

nichtsdestotrotz kiimmert sich Cain liebevoll und intensiv um die schwangere Snoop

nach zwei Tagen scheint Snoop schon im sechsten Monat schwanger zu sein, doch der Run steht bevor
und so machen sich Joschi und Seth, die von Snoops Schwangerschaft noch nichts wissen, zusammen
mit Cain und Snoop auf zum Tacatomy-Tower; dort mischt man sich unter die Géste, die u.a. Kirk
McWire, aber auch Karl Silver, Prasident von Eden Multimedia sind; die Runner entdecken auch Phil
Hollyday, der von einem cowboyartigen Bodyguard namens Hunt bewacht wird

doch wéhrend Seth und Joshi versuchen sich in die hdheren Etagen durchzuschlagen, sorgt Snoop
unbeabsichtigt fur Ablenkung: die Wehen setzten ein; und dann greifen auch noch vermummte
Samurais an

die sechs Samurais bekommen den Saal unter Kontrolle und fordern Hollyday, der jedoch gerade dabei
ist, Snoop zu versorgen; dann gelingt es Cain, Joshi und Hunt gemeinsam die Samurais zu iberwaltigen
wahrenddessen dringt Seth in die hdheren Etagen des Tacatomy-Towers vor und trifft in ihrem Biro auf
Tamara Fernandez; von ihr erfahrt er dann die Wahrheit, was hier los ist: Yamatetsu hat Interesse an
Tacatomy und mochte diesen aufkaufen, was Fernandez bevorzugt, doch Hollyday ist dabei das
Problem, da er Tacatomy weiter in den Héanden von Aztechnology sehen mdchte; daher haben von
Yamatetsu geschickte Killer den Auftrag erhalten, Hollyday zu t6ten

bei der Datei ,,Dritich* handelt es sich um den Lebenslauf von Sinister, mit dem Fernandez ihn erpresst
hat, zu helfen, um die Kontakte (iber die Yakuza zu Yamatetsu zu schaffen

Seth bleib im Moment nichts anderes (brig, als das Deck zu entwenden, motiviert Fernandez jedoch, an
ihrer Politik festzuhalten

wéhrenddessen auf den gesprengten Party kommt es zur Geburt von Zwillingen: einen Jungen (mit
hohen Manapotential) und einem Méadchen (ohne Manapotential); Snoop wurde somit am 9.Mai 2062
Mutter

da Seth nicht die Mdglichkeit hat, Hollyday zu beseitigen, verlassen die Runner mit den Babys die
Party; Seth sichtet die gesammelten Daten, die alles bestdtigen und erféhrt, dass Sinister von
Aztechnology gesucht wird, die jedoch nicht wissen, wo er sich befindet; die Datei ,,Dritich* Gibergibt er
Sinister und motiviert auch ihn, bei der Sache zu bleiben, jedoch wirkt er so, als wére er gekrénkt; die
restlichen Daten auf dem Cyberdeck schickt er unversehrt wieder an Fernandez, in der Hoffnung, dass
sie es als ein Zeichen interpretiert, dass Seth nicht ihr Feind ist

doch nun stehen insbesondere Cain und Snoop vor einem ganz anderen Problem, so dass Snoop sich aus
dem aktiven Runnerleben zuriickzieht, um sich um ihre beiden Kinder — Sabrina und Eldrad - zu
kiimmern

ein paar Wochen spéter, Cain, Snoop und Joshi hatten sich sowohl um die Kinder, als auch um ihren
geplanten magischen Zirkel gekiimmert, wird Seth Uber den schwedischen Botschafter von einem zu
Ares Stockholm gehdrenden Mr. Waaktar angeheuert, ein Schattenteam zu organisieren und ein ihm
gestohlenes Gemaélde von Picasso wiederzubesorgen, das ein gewisser Diego gestohlen haben soll;
Diego sei ein magisch aktiver Spanier, der sich zur Zeit in den StraBen Seattles aufhalten soll

er meldet sich, wie immer bei Col. Pékers ab, und ruft Cain, Snoop und Joshi an, die jedoch kein
Interesse an dem Auftrag haben; so meldet sich Seth bei Rabblerowser, der Klaue, die er schon einmal
von Snoop empfohlen bekommen hat; er nimmt den Job an und gemeinsam heuern sie einen trollischen
Decker namens Mouse an; im ,,Dark Empire“ treffen sie dann auf Joshi und Cain, die fiir ihren
Taliskrdmer den Job angenommen haben, ebenfalls diesen Diego zu suchen, da er eine seiner
Arbeitskolleginnen namens Keiko brutal ermordet hat, um ihm Kunstgegenstande zu stehlen; daher
arbeiten die beiden Teams zusammen

Mouse fand ber Diego heraus, dass er einst als Dieb fir einen Konzern namens United Knowledge
gearbeitet hat; auRerdem findet er heraus, dass Diego Kontakt mit einer Gruppe Orks, die sich selber die
Scelleton Crew nennt, gehabt hat

die Scelleton Crew befindet sich ebenfalls im ,,Dark Empire*, und so kénnen die drei Orks in einer
Seitengasse von den Runnern zur Rede gestellt werden: sie sollten im Auftrage Diegos einen Anschlag
auf einen Mann namens Jost van Gelden erledigen; die Autobombe explodierte, doch van Gelden starb



nicht, und so bezahlte sie Diego nicht; angeblich war Diego in Begleitung einer Spanierin namens
Serina; die Runner erledigten die Scelleton Crew

doch bevor sie der Sache weitergehen konnten, wurde Seth von Mr. Waaktar kontaktiert, dass die
Ermittlungen abzubrechen sind, da Waaktar auf anderem Wege an Diego herangekommen ist

so blasen die Runner die Suche ab; Cain und Joshi kimmerten sich weiter um Snoop; Rabblerowser
kehrte in die Schatten zuriick und Seth Gibernahm wieder seinen Dienst beim Militar

fiir Seth vergehen die folgenden Wochen in ruhigem Militardienst; allerdings erlebt Seth {iber diverse
Nachrichtensender die politische Entwicklung der Deus / Ukraine / NWO - Allianz mit:

nachdem die mit der von Deus Incorporated arbeitenden ukrainischen Regierung ihre Armeen in
Stellung fiir einen Krieg gebracht hat, wurde die russische Regierung gestiirzt; kurze Zeit spater kam es
in Polen zu Gefechten; es wurden auch ukrainische Truppen in verschiedene Teile Asiens entsandt; die
UN hat diesbeziiglich eine Konferenz einberufen, bei der auch ein Vertreter der Ukraine zu Wort
kommen soll; des weiteren wurde in Hongkong ein Attentat auf das Deus-Gebaude ver(ibt; dabei wurde
ein Troll mit einer Art Lasergewehr und ein Rigger gesichtet

eine Woche spéter erféhrt Seth aus den Nachrichten, dass der Krieg beendet worden ist, nachdem Deus
nach einem Ausfall der Matrix bankrott gegangen ist; die Drake Foundation kauft daraufhin groRe Teile
von Deus Incorporated auf; des weiteren wurde sibirisches Land an die Drake Foundation vermietet

die néchsten drei Monate vergehen fiir Seth ohne Probleme (iber die Biihne

dann erhélt er einen Anruf von einem Johnson: er mdge sich, wenn er Interesse an einem offensiven
Extraktionsauftrag hat, am folgenden Abend in einer Bar in Downtown namens ,,Quake* um 20 Uhr
melden und nach Lolita fragen

Seth meldet sich am darauf folgenden Tag im ,,Quake” und zusammen mit einigen anderen Runnern
nimmt er den Auftrag an

Bei seinen Teamkollegen fir den folgenden Run handelt es sich um einen sadomasochistischen Elfen
namens Styx, einen Minotaur namens Bachus, einen hermetischen Magier namens Damn, einen
gesurgten Menschen namens Nox, einen russischen Orkdecker namens Alexandrovich, einen Troll
namens Bonk, einen hermetischen Menschen namens Elias, sowie Scoff, den er friiher schon mal
getroffen hat

bei dem Auftrag geht es darum, bei Magical Medication in Alaska, Trans-Polar Aleut Nation
einzudringen und dort einen Prototypen zu entwenden; dabei handelt es sich um ein genetisch
modifiziertes Kind, welches somit starke magische Fahigkeiten erhalten hat; zusatzlich gibt es einen
Bonus fir die Extrahierung der Stammzellen des Kindes und der wissenschaftlichen Daten; die Runner
nehmen den Auftrag, bei dem jeder insgesamt 15.000 ¥ verdienen wiirde an

die Runner konnten herausfinden, dass es sich bei Magical Medication um eine Tochterfirma von
Shiawase handel; dann machten sie sich zu einem Flugfeld in Fort Louis auf, von wo sie von einem
Rigger namens Klaus mit seiner Maschine nach Alaska geflogen wurden

dort angekommen und mit Fallschirm abgesprungen errichteten die Runner ihr Basislager und
Alexandrovich machte sich in der Matrix auf der Suche nach Pl&dnen von Magical Medication; mit Hilfe
eines Sicherheitaccounts gelang es ihm an die Informationen zu kommen und auch die Kameras und
anderen Sicherheitssysteme zu iberwachen

aus den Planen entnahmen die Runner, dass es sich bei der Anlage um eine im Kalten Krieg errichtete
Raketenabschussbasis handelt, die jedoch nicht fertig gestellt werden konnte und spéter an Shiawase
verkauft wurde; da die alten Raketenabschusssilos nicht weiter ausgebaut wurden und vernachlassigt
wurden, planen die Runner tber diese unbemerkt direkt in die Hochsicherheitsebene einzusteigen, um
dort das Kind zu extrahieren

aufgrund eines nahenden Manaorkans, welche eine Art magisches schwarzes Loch zu sein scheit und
somit den magisch begabten Personen die Fahigkeit der Magie raubte, wollen die Runner zu der Zeit in
den Komplex eindringen, wéhrend der Orkan anwesend ist, um so den magischen Féhigkeiten des
Kindes aber auch der Sicherheitsmagier zu entgehen

wéhrend Bachus, Bonk, Elias, Scoff, Nox und Seth sich zum Komplex begeben, bleiben Alexandrovich
zusammen mit Styx und Damn im Basislager; von dort aus wird Alexandrovich das Team in der Matrix
unterstiitzen, wahrend Styx ihn und Damn das Lager bewacht

wahrend Bachus, Bonk und Elias das um die Raketensilos befindlichen Minen fiir eine schneller Flucht
entscharfen, dringen Seth, Scoff und Nox durch den Liftungsschacht der Raketensilos in den Komlex
ein; durch den Verbindungsgang zwischen Komplex und Silo gelangen die Drei zur
Hochsicherheitsebene und kénnen sich erneut durch einen Liftungsschacht in den Komplex begeben;
wahrenddessen gelingt es Alexandrovich, die Forschungsdaten aus dem Hauptrechner zu extrahieren
und den Gang, in den Seth, Scoff und Nox eindringen freizuhalten; dann wird sein Sicherheitsaccount
geldscht und er greift zu Plan B: er crasht den Host und sorgt so fur genligend Verwirrung, dass Seth,
Scoff und Nox in der Sicherheitsebene nach dem Kind und den Stammzellen suchen kénnen



mit Hilfe der Japanischfahigkeiten von Nox und eines Wissenschaftlers gelang es dem Team, das Kind
und die Stammzellen zu finden; Seth und Nox ziehten sich in den Luftungsschacht zurtick, wéhrend
sich Scoff noch mit einem von ihm gefundenen genetisch verénderten Fligelmenschen anlegen musste;
dann konnte auch er in den Luftungsschacht fliehen

im Raketensilo erlangte das Kind dann seine magischen Fahigkeiten wieder, da der Orkan an ihnen
vorbeigezogen ist; das Kind verzauberte Seth und Nox, Scoff konnte es jedoch auRRer Gefecht setzen, so
dass der Zauber von den beiden wieder abfiel

die Drei verlieRen mit dem Kind die Raktensilos und konnten zusammen mit Bachus, Bonk und Elias in
Richtung Basislager fliehen; dort wurden sie dann auch schon von Klaus empfangen, der sie zu einem
Flugzeugtrager im Pazifik flog, wo die Runner Mr. Johnson trafen; sie Ubergaben das Kind, die
Stammzellen und die Forschungsunterlagen und erhielten ihren Lohn; Klaus brachte sie daraufhin
zuriick nach Seattle

danach trennten sich die Wege der Runner wieder



